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	1.3 الخـطـوط علـى الملعـب
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	5.2.3 يجوز للحكم الأول أن يسمح للاعب اللعب بالفانيلة الداخلية وبنطلون التدريب إذا طلب اللاعب منه ذلك.
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	6.1.6 يسمح بالاتصال بين أعضاء الفريق خلال المباراة.
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	6.2 رئــيس الفريـــق
	6.2.1 يقوم رئيس الفريق قبل المباراة بما يلي:
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	7.2.2 يلعب الشوط الفاصل طبقا للقاعدة 2 . 1 . 7 أعلاه .
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	13.4 خصـائــص الضـربـــة
	13.4.1 يجوز أن تلمس الكرة أي جزء من الجسم .
	13.4.2 يجب أن تضرب الكرة وأن لا تقبض أو تقذف ، ويمكن أن ترتد في أي اتجاه .
	يجوز أن تلمس الكرة أجزاء مختلفة من الجسم بشرط أن تحدث اللمسات في وقت واحد .

	13.5 الأخطـــاء عنــد لعــب الكـــرة
	13.5.1 أربع ضربات: يضرب الفريق الكرة أربع مرات قبل إرجاعها (القاعدة 13.1.1).
	13.5.2 الضربة المساعدة: يأخذ اللاعب مساعدة من زميله أو أي جسم / عائق بغرض الوصول إلى الكرة داخل منطقة اللعب (القاعدة 13.3).
	13.5.3 الكرة المحمولة: إذا لم يضرب اللاعب الكرة كما (القاعدة 13.4.2) باستثناء عندما يكون في حركة دفاعية لكرة الضربة الساحقة (القاعدة أ 13.4.2.) أو عندما تؤدي اللمسات المتزامنة بواسطة متنافسين فوق الشبكة إلى "الكرة المحمولة" لبرهة وجيزة (القاعدة ب . 13...
	13.5.4 اللمسة المزدوجة : يضرب اللاعب الكرة مرتين متتاليتين ، أو تلمس الكرة أجزاء مختلفة من جسمه على التوالي (القاعدتان  13.1.3 – 13.4.3 ) .


	14 الكـــرة عنـــد الشبكـــة
	14.1 عبــور الكـرة الــشبـكــة
	14.1.1 يجب أن تعبر الكرة المرسلة إلى ملعب المنافس فوق الشبكة من خلال مجال العبور (شكل رقم 3) . مجال العبور هو جزء من المستوى العمودي للشبكة ومحدد كالتالي :
	14.1.2 الكرة التي تعبر المستوى العمودي للشبكة إلى المنطقة الحرة للمنافس (القاعدة 15) كليا أو جزئيا خارج مجال العبور ، يمكن استعادتها ضمن ضربات الفريق بشرط أن :
	14.1.3 تعتبر الكرة "خارجا" عندما تعبر تماما المجال السفلي تحت الشبكة (شكل 3) .
	14.1.4 يجوز للاعب مع ذلك أن يدخل ملعب المنافس للعب الكرة قبل أن تعبر بالكامل المجال السفلي أو خارج مجال العبور (القاعدة 15.2).

	14.2 لمـس الكــرة الشبــكـة
	14.3 الكــرة فــي الشبــكـة
	14.3.1 يجوز استعادة الكرة التي تصطدم بالشبكة في حدود اللمسات الثلاث للفريق.
	14.3.2 عندما تمزق الكرة عيون الشبكة أو تسقطها ، يلغى تداول الكرة ويعاد.


	15 اللاعــب عــند الشبكــة
	15.1 الوصـــول وراء الشبكــة
	15.1.1 يجوز للقائم بالصد أثناء الصد لمس الكرة وراء الشبكة بشرط أن لا يتداخل مع لعب المنافس قبل أو أثناء الضربة الهجومية للأخير (القاعدة 18.3).
	15.1.2 يسمح للاعب بتمرير يده وراء الشبكة بعد ضربته الهجومية بشرط أن تكون لمسته قد تمت في مجال لعبه.

	15.2 اجتــياز مجـال المنـافس, الملعب و / أو المنطقــة الحـرة
	15.3 لمــس الشبكــة
	15.3.1 لا يعتبر لمس الشبكة بواسطة اللاعب خطأ, ماعدا عندما تلمس خلال حركة لعب الكرة أو التداخل مع اللعب.
	اللمسة العارضة للشعر لا تعتبر خطأ أبداً .
	بعض حركات لعب الكرة , يجوز أن تشمل الحركات التي لا يلمس اللاعبون فيها الكرة فعلياً .
	15.3.2 بمجرد أن يضرب اللاعب الكرة , يحق له أن يلمس القائم , الحبل أو أي جسم آخر خارج الطول الإجمالي للشبكة , بشرط ألا يتداخل ذلك مع اللعب .
	15.3.3 لا يكون الخطأ قد إرتكب عندما تصطدم الكرة بالشبكة و ينتج عن ذلك لمس الشبكة للمنافس .

	15.4 أخطـاء اللاعـب عــند الشبكـــة
	15.4.1 يلمس اللاعب الكرة أو المنافس في مجال المنافس قبل أو أثناء الضربة الهجومية للمنافس (القاعدة 15.1.1) .
	15.4.2 يجتاز اللاعب مجال المنافس أو ملعبه و / أو المنطقة الحرة متداخلا مع لعب الأخير (القاعدة 15.2) .
	15.4.3 يلمس اللاعب الشبكة أو العصا الهوائية أثناء حركته للعب الكرة أو التداخل مع اللعب .


	16 الإرســـال
	16.1 التعـريـــف
	16.2 الإرسـال الأول فـي الشــوط
	16.3 ترتيــب الإرســال
	16.4 السمـاح بالإرســال
	16.5 تنفــيذ الإرســـال
	16.5.1 يجوز للمرسل أن يتحرك بحرية داخل منطقة الإرسال ويجب عليه في لحظة ضربة الإرسال أو الارتقاء للإرسال بالقفز عدم لمس الملعب (بما في ذلك خط النهاية) أو الأرض خارج المنطقة. لا يجوز لقدمه أن تدخل تحت الخط . يجوز للمرسل بعد ضربته أن يخطو أو ينزل خارج ال...
	16.5.2 لا يعتبر خطأ عندما يتحرك الخط بسبب دفع الرمل بواسطة المرسل.
	16.5.3 يجب أن يضرب المرسل الكرة خلال خمس ثوان بعد صافرة الحكم الأول للإرسال.
	16.5.4 يلغى الإرسال الذي يتم قبل صافرة الحكم ويعاد.
	16.5.5 يجب أن تضرب الكرة بيد واحدة أو بأي جزء من الذراع بعد قذفها أو تحريرها وقبل أن تلمس سطح اللعب.
	16.5.6 عندما تسقط الكرة على الأرض بعد أن تقذف أو تحرر بواسطة المرسل دون أن تلمس أو تقبض بواسطة المرسل فإن ذلك يعتبر كإرسال.
	16.5.7 لا يسمح بمحاولة أخرى للإرسال.

	16.6 إخــفاء الإرســـال
	16.7 أخـــطاء الإرســـال
	16.8 أخـــطاء الإرســـال بعـد ضرب الكــرة

	17 الضــربة الهجوميــة
	17.1 التعـريــف
	17.1.1 تعتبر كل الحركات لتوجيه الكرة في اتجاه المنافس باستثناء عند الإرسال والصد ضربات هجومية.
	17.1.2 تعتبر الضربة الهجومية قد اكتملت في اللحظة التي تعبر فيها الكرة تماما المستوى العمودي للشبكة أو تلمس بواسطة القائم بالصد.
	17.1.3 يجوز لأي لاعب القيام بضربة هجومية من أي ارتفاع ، بشرط أن تكون لمسته للكرة قد تمت في مجال اللعب الخاص به (ما عدا القاعدة 17.2.4 أدناه).

	17.2 أخطــاء الضربــة الهجوميــة
	17.2.1 يضرب اللاعب الكرة داخل مجال لعب الفريق المنافس (القاعدة 15.1.2).
	17.2.2 يضرب اللاعب الكرة "خارجا" (القاعدة 11.4).
	17.2.3 يكمل اللاعب الضربة الهجومية مستخدما الإسقاط باليد المفتوحة موجها الكرة بالأصابع.
	17.2.4 يكمل اللاعب الضربة الهجومية على إرسال المنافس عندما تكون الكرة كلية فوق الحافة العليا للشبكة.
	17.2.5 يكمل اللاعب الضربة الهجومية مستخدما تمريرة من أعلى ذات مسار غير عمودي على خط الكتفين ، ما عدا عندما يمرر لزميله.


	18 الصـــد
	18.1 التعـريــف
	18.2 ضربــات القــائم بالصــد
	18.3 الصــد داخـل مجــال المنافــس
	18.4 لمســة الصـــد
	18.4.1 تحتسب لمسة الصد كضربة للفريق ، ويحق للفريق القائم بالصد ضربتين إضافيتين فقط بعد لمسة الصد.
	18.4.2 يجوز أن تحدث لمسات متتالية (سريعة ومتصلة) من لاعب صد أو أكثر بشرط أن تحدث هذه اللمسات أثناء حركة واحدة وتحتسب هذه اللمسات كضربة واحدة فقط للفريق (القاعة 18.4.1 أعلاه).
	18.4.3 يجوز أن تحدث هذه اللمسات بأي جزء من الجسم .

	18.5 أخطـــاء الصــــد
	18.5.1 يلمس القائم بالصد الكرة في مجال المنافس إما قبل أو بالتزامن مع الضربة الهجومية للمنافس (القاعدة 18.3 أعلاه) .
	18.5.2 يصد اللاعب الكرة في مجال المنافس من خارج العصي الهوائية .
	18.5.3 يصد اللاعب إرسال المنافس .
	18.5.4 ترسل الكرة " خارجا " من الصد .




	الفصــل الســادس
	الوقــت المـستقـطـع والتــأخيــر
	19 الأوقـــات المسـتقطعــة
	19.1 التعــريــف
	19.2 عــدد الأوقــات المستقــطعــة
	19.3 طلبــات الـوقـت المستقــطــع
	19.4 الطـلبــات الخــاطئـــة

	20 تأخـيـرات اللـعـــب
	20.1 أنـــواع التـأخيــــر
	20.2 جــزاءات التــأخيــرات
	20.2.1 يجازى التأخير الأول للفريق في الشوط بلفت نظر تأخير.
	20.2.2 يشكل التأخير الثاني وما يليه من أي نوع لنفس الفريق في نفس الشوط خطأ، ويجازى بإنذار تأخير: خسارة تداول الكرة.


	21 توقفـــات اللعــب الإسـتثـنائيـة
	21.1 الإصــابـة
	21.1.1 إذا وقع حادث خطير بينما الكرة في اللعب ، يجب على الحكم إيقاف اللعب فورا.
	21.1.2 يعطى اللاعب المصاب مدة خمس دقائق كحد أقصى للعلاج في المباراة ، يجب على الحكم أن يسمح للهيئة الطبية المعتمدة بدخول الملعب لمعالجة اللاعب ويحق فقط للحكم أن يسمح للاعب بمغادرة منطقة اللعب بدون جزاء. يطلق الحكم الصافرة لدى انقضاء مدة الخمس دقائق لل...

	21.2 التــدخـل الخـارجـــي
	21.3 التـوقـف الطــويـــل
	21.3.1  في حالة حدوث توقف واحد أو عدة توقفات لمدة لا تزيد في مجموعها عن 4 ساعات يتم استئناف المباراة بنفس النتيجة المكتسبة بصرف النظر عما إذا تستمر على نفس الملعب أو على ملعب آخر .
	21.3.2  في حالة حدوث توقف واحد أو عدة توقفات لمدة تزيد في مجموعها عن 4 ساعات ، تعاد المباراة بالكامل .


	22 تـغييـرات الملاعـب وفتـرات الراحــة
	22.1 تغييــرات الملاعــب
	22.1.1  يغير الفريقان بعد كل 7 نقاط (الشوطين الأول والثاني) و 5 نقاط (الشوط الثالث) إن لعب.

	22.2 فتــرات الراحــة
	22.2.1  تستغرق فترة الراحة بين كل شوط " 1 " دقيقة واحدة .
	22.2.2  أثناء تغييرات الملاعب (القاعدة 22.1 أعلاه) ، يجب على الفريقين التغيير فورا بدون تأخير .
	22.2.3  إذا لم يتم تغيير الملعب في الوقت الصحيح ، فسوف يتم إجراء ذلك حالما يكتشف الخطأ .
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	ســوء السـلــوك
	23 ســوء السلــوك
	23.1 الفـــئات
	23.1.1  السلوك غير الرياضي: الجدال والتهديد ... الخ.
	23.1.2  السلوك غير المهذب: تصرف مناف للسلوك الحسن أو المبادئ الأخلاقية يعبر عن الاحتقار.
	23.1.3  السلوك العدائي: كلمات أو إشارات جارحة ومهينة.
	23.1.4  الاعتداء: اعتداء بدني أو الشروع في الاعتداء.

	23.2 الجــزاءات
	23.2.1  لفت نظر لسوء السلوك: لا يعطى جزاء للسلوك غير الرياضي ولكن يلفت نظر عضو الفريق المعني بعدم التكرار في نفس الشوط.
	23.2.3  الطرد: يجازى تكرار السلوك غير المهذب أو السلوك العدائي بالطرد ، ويجب على عضو الفريق المجازى بالطرد مغادرة منطقة اللعب ويعلن عن عدم اكتمال فريقهما للشوط (القاعدتان 7.4.3 ، 9.1 ) .
	23.2.4  عدم الأهلية: ويجب على اللاعب مغادرة منطقة اللعب ويعلن عن عدم اكتمال فريقه للمباراة (القاعدتان 7.4.3 ، 9.1)

	23.3 جـــدول الجـــزاء
	23.4 ســوء السلـوك قبــل وبـين الأشــواط



	الفصــل الثــامــن
	هـيئــة التـحكيـم والإجـــراءات
	24 هيئــة التحكيـم والإجــراءات
	24.1 التكــوين
	24.2 الإجـــراءات
	24.2.1  يجوز للحكمين الأول والثاني فقط إطلاق الصافرة أثناء المباراة:
	أ   : يعطى الحكم الأول الإشارة للإرسال الذي يبدأ تداول الكرة .
	ب : يشير الحكمان الأول والثاني إلى نهاية تداول الكرة بشرط أن يتأكدا من أن هنالك خطأ قد ارتكب وأنهما حددا طبيعته .
	24.2.2  يجوز لهما إطلاق الصافرة أثناء توقف اللعب للتوضيح بأنهما وافقا أو رفضا طلب فريق.
	بعد أن يطلق الحـكم الصـافرة للإشارة بنهايـة تداول الكرة ، يجب عليهما فورا التوضيح بإشارات اليد الرسمية (القاعدة 29.1 ) عن :


	25 الحكــم الأول
	25.1 المــكان
	25.2 السُـلطــة
	25.2.1  يدير الحكم الأول المباراة من البداية وحتى النهاية وله السلطة على جميع الحكام وأعضاء الفريق.
	25.2.2  يشرف الحكم الأول أيضا على عمل ملتقطي الكرات.
	25.2.3  للحكم الأول السلطة في اتخاذ القرار في أي من الأمور المتعلقة باللعب بما في ذلك تلك غير الواردة في القواعد.
	25.2.4  لا يسمح الحكم الأول بأي نقاش حول قراراته ، ومع ذلك يعطى الحكم الأول بطلب من اللاعب ، توضيح حول تطبيق أو تفسير للقواعد التي استند إليها قراره.
	25.2.5  يكون الحكم الأول مسئولا قبل وأثناء المباراة عن تحديد ما إذا كانت منطقة اللعب والظروف تفي بمتطلبات اللعب.

	25.3 المسئـوليـــات
	25.3.1  يقوم الحكم الأول قبل المباراة:
	25.3.2  أثناء المباراة ، يكون للحكم الأول فقط سُلطة:


	26 الحكــم الثانـــي
	26.1 المــكـان
	26.2 السُـلطــة
	26.2.1  الحكم الثاني هو مساعد الحكم الأول ، ولكن له أيضا نطاق سُلطات خاصة به (القاعدة 26.3 أدناه) ، ويجوز أن يحل محل الحكم الأول في حالة عدم قدرة الأخير على الاستمرار في التحكيم.
	الإصرار في هذه الإشارات للحكم الأول.
	26.2.3  يشرف الحكم الثاني على عمل المسجل.
	26.2.4  يسمح الحكم الثاني بالأوقات المستقطعة وتغييرات الملعب ويشرف على مدتها ويرفض الطلبات الخاطئة.
	26.2.5  يراجع الحكم الثاني عدد الأوقات المستقطعة التي استخدمت بواسطة كل فريق ويبلغ عن الوقت المستقطع الثاني للحكم الأول واللاعبين المعنيين.
	26.2.6  يسمح الحكم الثاني بالوقت المحدد للعلاج في حالة إصابة لاعب (القاعدة 21.1.2) .
	26.2.7  يتأكد الحكم الثاني أثناء المباراة من أن الكرات لاتزال تفي بمتطلبات اللوائح.

	26.3 المسئــوليــات
	26.3.1  يقرر الحكم الثاني أثناء المباراة ويطلق الصافرة ويؤشر على:


	27 المسجـــل
	27.1 المكــــان
	27.2 المـسئوليــات
	27.2.1  يقوم المسجل قبل المباراة والشوط بتسجيل البيانات الخاصة بالمباراة والفريقين طبقا للإجراءات المعمول بها ويحصل على توقيعات رئيسي الفريقين.
	27.2.2  يقوم المسجل أثناء المباراة:
	27.2.3  يقوم المسجل عند نهاية المباراة:


	28 مراقبــو الخطــوط
	28.1 المكــان
	28.1.1  يعتبر وجود مراقبين أثنين للخطوط إجباريا في المباريات الدولية الرسمية ويقفان عند ركني الملعب المتقابلين قطريا على بعد 1 إلى 2 متر من الركن.
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